Spielende :

Das Spiel endet sobald ein Spieler seine vierte Aufgabenkarte

gewonnen hat. Er hat somit das Spiel gewonnen.

Variante mit mehr als 4 Spielern :

Um mit mehr als 4 Spielern zu spielen benoétigt man 2 Flip Hop
Spiele.

Beachtet dass ihr die bendtigten Sets beim Einraumen der Schach-
teln nicht vermischt.

Die Spielregeln bleiben gleich.
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Fragen zur
Spielregel ?

Besucht unsere Internetseite

www.azaogames.com

2-4 Spieler 15 min. 6 +

5-8 Spieler mit 2 Ausgaben Flip Hop Spiele
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-.Eg Spielregel



Spielmaterial :

36 Schneckenplattchen
(4 Sets mit je 9 Plattchen)

30 Aufgabenkarten

Spielregel :
Versuche in Flip Hop die beste Schneckenhande zu haben indem
du vorgegebene Figuren so schnell wie maglich nachmachst.

Spielziel :
Der Erste der 4 Aufgabenkarten erhalt gewinnt dypiel.

Spielvorbereitung :

Die Aufgabenkarten werden gemischt und als verdeckter
Nachziehstapel bereit gelegt. ™=

Jeder Mitspieler b
Schneckenpléttéh
durch die Symbolei
Ecke erkennbar. Die neun Karten legt jeder
Mitspieler in einem Quadrat x3Ka‘ﬁ?en)

Der Startspieler dreht die erste Kai
und legt sie sichtbar in der Mitte des 5
Der Spieler, dem es als erstes gelingt die ‘gabenkartein der
Mitte des Tisches nachzubilden gewinnt diese (siche Abbildung).
Aufgepasst: auf beiden Seiten der Plattchen sind Schnecken
abgebildet. Die richtige Kombination muss gefunden werden und
die Plattchen missen in die richtige Richtung gedreht

werden. Die Plattchen kénnen verschoben und uméedreht
werden um dwe Kombination nachzubilden.

Wem es gelin die Aufgabenkarte nachzubilden, legt seine Hand
so schn ie maglich darauf.
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Ab diesem Moment hoéren alle Mitspieler auf zu spielen. Die Aufga-
benkarte wird mit den Schneckenplattchen des Spielers, welcher
das Spiel gestoppt hat, verglichen. Die Plattchen missen an der
gleichen Stelle liegen und in die gleiche Richtung gedreht sein wie
es die Aufgabenkarte vorgibt.

Ist die Kombination richtig, legt der Spieler die

Aufgabenkarte als gewonnenen Punkt verdeckt vor sich ab.

P

pieler einengtrafpunkt

t es einen Fehler somit bek
legt die Aufgabenkarte offerdvor s
Strafpunkt scheidet man aus dem Spiel
hbardes Startspiel

/mm dreht der link 5
> Aufgabenkarte um:
Sobald ein Spieler 2 g‘Vorsprung auf eil
koénnen die Mitspieler men beschliessen

Einschrankungefl er bekommen soll : &

- mit‘eﬂ'ﬂnd spielen;

- der bevorzugten Hand im Ricken spielen;

- mit einer Hand ein Auge verdecken;

- - das Kinn auf die Schulter legen;

- bis 20 zahlen und dann erst mit spielen beginnen;

- jede Karte die bewegt wird erst iiber den eigenen’l
bevor man sie wieder ablegt.

pf halten

Sobald ein Spieler 3 Karten Vorsprung auf einen anderen hat,
kéonnen 2 dieser Einschrankungen kombiniert werdenfé ist
jedoch zu beachten dass der Spieler immer eine Hand frerhaben
muss.



