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Youe de jeu

Tour a tour, vous allez enchérir (ou surenchérir) en misant
un nombre de cartes de votre main, jusqu'a ce qu'un
joueur passe, laissant I'autre remporter I'enchere.

2 a 8 joueurs
15 minutes
8 ans et +

Matéeiel

42 cartes Slimes,

6 cartes de régles,

1 carte Premier Joueur

But du jeu

Slime On est un jeu d'enchéres et de collection, dans
lequel vous allez tenter de récupérer des groupes de
Slimes, pour marquer le plus de points possible !

Auant-peropos

Les slimes sont de petites créatures faites d'une matiére
gélatineuse, qui vivent cachées sous des feuilles, en pleine
forét.

Dans Slime On, les joueurs attrapent des slimes pour les
collectionner.

Pendant son tour, un joueur capture jusqu'a 3 slimes et
peut effectuer une action spéciale, liée a I'un des Slimes
qu'il récupére.

II existe 8 familles de slimes composées de 5 slimes
identiques chacune.

En fin de partie, les joueurs gagneront des points en
fonction des collections de Slimes qu'ils possédent.

Attention, seules les familles composées d'un
nombre de slimes en quantité impaire rapportent
des points en fin de partie !

Mise en place

- Retirez les Slimes Niji et Taberu du paquet.

- Mélangez les cartes restantes et distribuez 3 cartes au
hasard a chaque joueur.

- Réintégrez Niji et Taberu, mélangez & nouveau le paquet
et placez-le face cachée au centre de la table.

- Dévoilez 8 cartes en les posant tout autour, de sorte a
créer un carré de 3 par 3, avec la pioche au centre.

Ce carré est appelé “La Forét".

La pioche au centre est appelée “Le Centre”.

- Désignez un premier joueur comme vous le voulez.
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Lorsque vous remportez I'enchére :

1. Posez vos cartes misées face feuille devant vous, en un
tas appelé Tas de Feuilles.

2. Choisissez 3 cartes en ligne ou en colonne se trouvant
dans la Forét, et placez-les devant vous . Si l'une des
cartes se trouve étre une carte du centre, ne la dévoilez
pas a votre adversaire.

Vous pouvez alors jouer le Pouvoir d’'une des cartes que
vous venez de récupérer (voir “Pouvoirs des Slimes”).
Appliquez immédiatement son effet.

Puis votre tour est fini.

Ajoutez les cartes que vous avez choisi a votre main, elles
vous serviront pour la manche suivante.

Le joueur qui a perdu I'enchére...
1. Ne pose pas ses cartes misées sur son Tas de Feuilles.
2. Enchérit en premier lors du tour suivant.

3. Choisit a son tour une ligne ou colonne et peut choisir
de récupérer une ligne ou une colonne ne comprenant que
2 cartes.

Il est interdit d’enchérir un nombre de cartes
que I'on ne posséde pas en main.

Lorsque les deux joueurs ont joué leur tour, reconstituez
un carré de 9 cartes en les piochant au Centre. Un
nouveau tour débute.
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Bon & saveie

L'intérét de miser vos cartes est qu'il vous permet de les
sécuriser dans le Tas de Feuilles.

Il est toutefois important de ne pas toutes les jouer tout de
suite, sous peine de ne plus avoir la main face a un
adversaire qui aurait & chaque tour plus de cartes que
vous.

Vous pouvez consulter le contenu de votre Tas de
Feuilles a tout moment durant la partie, mais vous ne
pouvez pas changer I'ordre des cartes.

Niji

Niji le Slime Arc-En-Ciel fonctionne
comme un joker.

En fin de partie, associez-le a
n'importe quelle famille, il joue

le réle d’un Slime de cette famille.

Yabeeu
Taberu, le Slime Trou Noir est un poids
mort en main. Vous pouvez enchérir
avec lui mais il ne faut surtout pas
| l'avoir dans votre Tas de Feuilles & la

. | finde la partie.

I En fin de partie, si Taberu se trouve
dans votre Tas de Feuilles, il mange
votre plus grande famille de Slimes.
Défaussez alors ces cartes, ainsi que Taberu, sans
marquer leurs points.

¥in de Pactie

Dés qu'il n'y a plus de cartes dans la pioche au Centre,
finissez le tour en cours, de sorte que les deux joueurs
aient joué autant de tours, et la partie prend fin.

Lorsque la fin de partie survient, vous pouvez ajouter
jusqu’a 3 cartes de votre main sur votre Tas de
Feuilles.

Défaussez le reste.

Triez les cartes de votre Tas de Feuille par famille de
Slime et ne conservez que celles dont le nombre de
cartes est impair. Défaussez les autres.

Pour chaque famille de Slimes encore en votre possession,
marquez des points en fonction des quantités :

1 Slime = pt
3 Slimes = 3pts
S Slimes = Spts

Si vous possédez au moins 1 slime de chacune des 8
familles, vous marquez un bonus supplémentaire de 27
points.

Additionnez tous vos points.
La personne avec le plus de points remporte la partie
!

En cas d’égalité, la personne avec le plus de familles de
Slimes I'emporte !
En cas de nouvelle égalité, personne ne I'emporte !

Et maintenant, rendez leur liberté a ces pauvres slimes !

Pouveies des Slimes

fkuma Echangez une carte* de votre main avec une carte*
de la main de votre adversaire

Miewka Envoyez une carte de la main*™ de votre adversaire dans
son Tas de Feuilles

Nohe Votre adversaire échange une carte* de sa main avec
la carte du Centre

¥enshi Envoyez jusqu'a 3 cartes® de votre main dans votre
Tas de Feuilles

Suite Reprenez la carte du dessus de votre Tas de Feuilles
dans votre main

Yasai Echangez une carte* de votre main avec une carte* de
la Forét

O+tosu Intervertissez la position de 2 cartes dans la Forét

Gaiiin L'adversaire vous
montre 3 cartes* de sa main.

*Choisie
*Au hasard
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GAME ROUNO

Alternately, you will bid (or outbid) by betting a number of
cards from your hand, until one player passes, letting the
other win the auction.

2 players
15 minutes

CONTENTS

42 Slime cards

6 rules cards (French)
1 First Player card

GOAL

Slime On is an auction and collection game, in which you
will try to collect groups of Slimes, to score as many points
as possible!

FOREWOROD

Slimes are small creatures made of a gelatinous material,
which live hidden under leaves, deep in forests.

In Slime On, players catch slimes to collect them.

During their tumn, a player captures up to 3 slimes and can
perform a special action, linked to one of the slimes they
collect.

There are 8 families of slimes made up of 5 identical slimes
each.

At the end of the game, players will earn points based on
the collections of Slimes they have.

BEWARE:
Only families composed of a number of slimes in odd
quantity give points at the end of the game!

SETUP

- Remove the Niji and Taberu Slimes from the deck.

- Shuffle the remaining cards and deal 3 cards randomly to
each player.

- Reintegrate Niji and Taberu, shuffle the deck again and
place it face down in the center of the table.

- Reveal 8 cards by laying them all around, so as to create
a 3 by 3 square, with the draw pile in the center.

This square is called “The Forest'.

The draw pile in the center is called “The Center’.

- Designate a first player as you wish.

\/4_.') I.
fom PASS!

When you win the auction:

1. Lay your bet cards leaf side down in front of you, in a pile
called a Leaf Pile.

2. Choose 3 cards in a line or in a column that are in the
Forest, and place them in front of you . If one of the cards
happens to be a center card, do not reveal it to your
opponent.

You can then play the Power of one of the cards you just
picked up (see “Slime Powers”). Apply its effect
immediately.

Then your turn is over.

Add the cards you have chosen to your hand, they will
serve you for the next round.

The player who lost the auction...

1. Does not place his bet cards on his Pile of Leaves.
2. Bids first in the next round.

3. Chooses a line or column and can choose to take a line
or a column comprising only 2 cards.

It is forbidden to bid a number of cards
that we do not have in hand.

When both players have taken their turn, reconstitute a
square of 9 cards by drawing them from the Center. A new
round begins.
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G000 TO RNOW

The point of betting your cards is that it allows you to
secure them in the Pile of Leaves.

However, it is important not to play them all right away,
otherwise you will no longer have the hand against an
opponent who would have more cards than you each tumn.

You can view the contents of your Pile of Leaves at any
time during the game, but you cannot change the order of
the cards.

NIV

Niji the Rainbow Slime works like a
wildcard

At the end of the game, combine it

with any family, he’ll play the role of
a Slime of this family.

TABERD

Taberu, the Black Hole Slime is a

dead weight in hand. You can bid

- with him but above all you must not
- | have itin your Pile of Leaves at the

end of the game.

At the end of the game, if Taberu is

in your Pile of Leaves, he eats

T _.‘. :'_'.

your largest slime family. Discard these
cards, as well as Taberu, without scoring their points.

END OF GAME

As soon as there are no more cards in the center deck,
end the current turn, so that both players have taken the
same number of turns, and the game ends.

When the game ends, you may add up fo 3 cards from
your hand to your Pile of Leaves.
Discard the rest.

Sort the cards in your Pile of Leaves by Slime family and
keep only those with an odd number of cards.
Discard the others.

For each family of Slimes still in your possession, score
points according to the quantities:

1SLIME =1PT
3 SLIMES = 3PTS
S SLIMES =-SPTS

If you have at least 1 slime from each of the 8 families,
you score an additional bonus of 7 points.

Add up all your points.
The person with the most points wins the game!

In case of a tie, the person with the most slime families
wins!
In the event of another tie, no one wins!

*Thank You!

And now, set those poor slimes free!

SLIME POWERS

ARUMA Swap a card* from your hand with a card** from
your opponent's hand

MIRUHEA Send a card from your opponent's hand** to
their Pile of Leaves

NOHO Your opponent swaps a card* from their hand with
the Center card

TENSHI Send up to 3 cards* from your hand to your Pile
of Leaves

SUITO Return the top card of your Pile of Leaves to your
hand

YASAI Swap a card* from your hand with a card® from
the Forest

OTOSU Swap the position of 2 cards in the Forest

GAIJIN The opponent shows you 3 cards* from their
hand.

*Chosen
*At random
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