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Poteri blu

Creatura base = mandragora / grifone / uovo

Poteri rossi
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Segnalini « Medaglia »

I segnalini « Medaglia » sono obiettivi stagionali che garantiscono 3 PV ciascuno.
Verranno conteggiati solo a fine partita.

All´inizio del primo round, scoprite casualmente 2 segnalini « Medaglia ». Questi
2 segnalini saranno messi in palio. A fine stagione determinate quali giocatori
hanno ottenuto le medaglie.

 
« Medaglia delle Mandragore »

Ottenuta dal giocatore con il maggior numero
di Mandragore a fine stagione.

 « Medaglia dei Grifoni »
Ottenuta dal giocatore con il maggior

numero di Grifoni a fine stagione.

« Medaglia dei Draghi »
Ottenuta dal giocatore con il maggior

numero di Draghi (di qualsiasi livello) a fine
stagione.

« Medaglia delle Uova »
Ottenuta dal giocatore con il maggior

numero di Uova (di qualsiasi livello) a fine
stagione.

« Medaglia dei Lingotti »
Ottenuta dal giocatore con il maggior numero

di Lingotti a fine stagione.
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Avete domande sul regolamento? www.azaogames.com

A fine stagione, se due giocatori sono pari per l´assegnazione di un segnalino    
« Medaglia », allora nessuno ottiene quel segnalino, che sarà rimesso in gioco nel-
la prossima stagione.

All´inizio della stagione 2, girate 2 nuovi segnalini « Medaglia » a faccia in su
anche se nessuno ha ottenuto alcune delle medaglie nella stagione precedente.

Stagione 1 Stagione 2

Variante per i più piccoli o per principianti
Giocate senza carte potere e senza i segnalini « Medaglia ».

Variante per giocatori esperti
Giocate 3 stagioni invece di 2.

Variante In Solitario
disponibile su azaogames.com


